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æ¥þrÁ¦ ĂÄZÒÚ óĐÄô
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una domanda
a cui vorrei

che iniziaste a 
rispondere
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il videogioco
© ĐÕ

GIOCO
o un

GIOCATTOLO?
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ÄÍ ¸ÄÚrÚ © ÄÕ Ú¸ÕÄ 
ZċċÄĖÄċ` óĐÚċÄ{ÄZÕZ
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gioco di carte

giochi di pazienza

giochi di strategia gioco di prestigio
gioco al chiuso

giochi d'azzardo

giochi enigmistici

giochi matematici

gioco all'aperto

giochi individuali

giochi di gruppo

compagno di gioco

¸ÄÚrÁÄ {Ä ĂÚrÄ¥ċ`compagno di giochi

stanza dei giochi

giochi d'intelligenza

gioco del tennis

giochi del mediterraneo

giochi olimpici
gioco delle bocce

gioco della pallacanestro

gioco della pallavolo

gioco del rugby

gioco del calciorovinarsi al gioco

avere il vizio del gioco

casa da gioco

barare al gioco

ÍZ æÚĂċZ ÄÕ ¸ÄÚrÚ ©«

© ÄÕ ¸ÄÚrÚ ÍýÚÕÚþ¥

mettere in gioco la vita

fare un gioco cauto, prudente, corretto, scorretto, elegante, veloce

gioco di gambestare al gioco

capire il gioco di qualcuno

fare il gioco di qualcuno chi sa il gioco non l'insegni

prestarsi al gioco di qualcuno

avere buon gioco

aver buon gioco su qualcuno

far buon viso a cattivo gioco

fare il doppio gioco

Z Ò¥ċ` {¥Í ¸ÄÚrÚgioco educativo

gioco elettronico

gioco in borsa

fare qualcosa per gioco

prendersi gioco di qualcuno

gioco di luce

giochi d'acqua
gioco scenico

la catena le lasciava gioco per tutta l'ampiezza della gabbia

gioco a somma zero

teoria dei giochi

scoprire il proprio gioco

un bel gioco dura poco

gioco serio

videogioco
fuori gioco

fare il doppio gioco

gamification ( ludicizzazione )

gioco online
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elencatemi i
giochi da tavolo
(board games)

a cui avete giocato
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il gioco
come metafora
{Ä ĐÕZ ĂÚrÄ¥ċ`
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Scacchi - VI secolo - India (?)
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si gioca
per educare

ad una cultura
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Monopoly - 1934 - Francia
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Risiko - 1957 - Francia
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siamo in una 
ĂÚrÄ¥ċ` ÍĐ{ÄrZô
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60.000.000
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© ±ZrÄÍ¥ {Äþ¥
gioco e giocare
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IL GIOCO E IL GIOCARE: CARATTERISTICHE

divertimento, 
svago,
piacere, 
rilassatezza, 
disimpegno

fatica, 
concentrazione, 
tensione,
ZiÄÍÄċ`y
regole,
strategia
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IL GIOCO E IL GIOCARE: TASSONOMIA

>Ú{ZÍÄċ`Caratteristica Dimensione
agon istinto di gara competizione
alea piacere nel tentare la 

sorte
caso

mimicry tendenza al travestimento simulacro
ilinx æÄZr¥þ¥ Õ¥ÍÍûZÍċ¥þZþ¥ ÍZ 

ĂċZiÄÍÄċ` {¥ÍÍZ æ¥þr¥ĜÄÚÕ¥
vertigine

Roger Caillois - 1958 - I giochi e gli uomini
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IL GIOCO E IL GIOCARE: TASSONOMIA

ÄÍ ø¸ÄÚrZþ¥ù © Úþ{ÄÕZċÚ ±þZ {Đ¥ æÚÍÄ ZÕċZ¸ÚÕÄĂċÄ

paidia ludus

½þ¥¸ÕZ óĐZĂÄ 
incondizionatamente un 
principio comune di 
divertimento, di turbolenza, 
di libera improvvisazione e 
spensierata pienezza vitale , 
attraverso cui si manifesta 
una fantasia di tipo 
ÄÕrÚÕċþÚÍÍZċÚ¾

½Íû¥ĂĐi¥þZÕĜZ Äþþ¥óĐÄ¥ċZ ¥ 
ĂæÚÕċZÕ¥Z © óĐZĂÄ 
totalmente assorbita, 
disciplinata {Z ĐÕû¥ĂÄ¸¥ÕĜZ 
crescente che mira a 
piegarla a delle 
convenzioni arbitrarie, 
imperative e di proposito 
ostacolanti, a contrastarla 
Ă¥Òæþ¥ æÄĔ¾
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IL GIOCO E IL GIOCARE: DEFINIZIONE ( POSSIBILE?)

6Í ¸ÄÚrÚ © ĐÕýZċċÄĖÄċ`x
ÅLibera
ÅSeparata
ÅIncerta
ÅImproduttiva
ÅRegolata
ÅFittizia
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IL GIOCO E IL GIOCARE: REGOLE

½Ú¸ÕÄ ¸ÄÚrZċÚþ¥ Ăr¥¸ÍÄ¥ Í¥ ĂĐ¥ ĂċþZċ¥¸Ä¥ 
ÍÄi¥þZÒ¥Õċ¥ èrÄÚ© Ä principi generali che 
governano le sue scelte é ¾

½Ú¸ÕÄ ĂÄÕ¸ÚÍZ ĂċþZċ¥¸ÄZ æĐà ¥ĂĂ¥þ¥ ¸ÄĐĂċZ Ú 
sbagliata (a condizione che questi concetti 
possano essere interpretati nel senso esatto), sta 
alla discrezione del giocatore utilizzarla o 
scartarla ¾ 
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COSA POSSIAMO DIRE DEL GIOCO? I L GIOCO È UNA SORTA DI«

zona franca
territorio di confine

{¥ÕċþÚ ¥ ±ĐÚþÄ {ZÍÍZ þ¥ZÍċ`
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½6Í ĖÄ{¥Ú¸ÄÚrÚ © ĐÕ ¸ÄÚrÚ Í¥ rĐÄ regole sono 
gestite automaticamente da un dispositivo 
elettronico che utilizza un'interfaccia uomo -
macchina basata sul display come sistema di 
output¾ì

VIDEOGIOCO: DEFINIZIONI

wikipedia
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½(ÚÕ ÍZ ċ¥Í¥ĖÄĂÄÚÕ¥ {¥ĖÄ Ăr¥¸ÍÄ¥þ¥ rÚĂZ ĖĐÚÄ 
vedere, con il videogioco cosa vuoi fare ¾ì

VIDEOGIOCO: DEFINIZIONI

antinucci
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½6Í ĖÄ{¥Ú¸ÄÚrÚ © ĐÕÚ psicofarmaco democratico . 
Come dire: agisce sul sistema nervoso , ma solo se 
ÄÍ ĂÚ¸¸¥ċċÚ © rÚÕĂ¥ÕĜÄ¥Õċ¥¾ì

VIDEOGIOCO: DEFINIZIONI

fulco
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½6Í ĖÄ{¥Ú¸ZÒ¥ © ĐÕZ ÒZrrÁÄÕZ {¥ÍÍZ ±¥ÍÄrÄċ`n«o © 
fortemente meritocratico (se sei bravo, fai strada) 
n«o © performativo èþÄrÁÄ¥{¥ ZiÄÍÄċ`y {¥{ÄĜÄÚÕ¥y 
æþZċÄrZé¾ì

VIDEOGIOCO: DEFINIZIONI

bittanti
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½6Í ĖÄ{¥Ú¸ZÒ¥ ĂÄ rÚÍÍÚrZ Z Ò¥ċ` ĂċþZ{Z ċþZ ÍÚ 
sport e la danza, tra la narrazione e 
l'esplorazione ì n«o © ĐÕ potente canale di 
socializzazione , un catalizzatore di interessi e di 
æZĂĂÄÚÕÄ¾ì

VIDEOGIOCO: DEFINIZIONI

bittanti
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½6 ĖÄ{¥Ú¸ÄÚrÁÄ ĂÚÕÚ {ÄĖ¥ÕĐċÄ {¥Ä Ė¥þÄ ¥ æþÚæþÄ 
medium comunicativi , sempre meno forme di 
intrattenimento ludico fini a se stessi e Ă¥Òæþ¥ æÄĔ 
Ò¥ċZ±Úþ¥ {¥Í ¸þZÕ{¥ ¸ÄÚrÚ {¥ÍÍZ þ¥ZÍċ` {¥ÍÍZ 
vita¾ì

VIDEOGIOCO: DEFINIZIONI

nardone
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½J¥þrÁ©i videogiochi sono accattivanti? Per 
capire quale sia il motivo per cui i videogiochi 
attraggono in modo straordinario occorre un 
modello funzionante di come lavora il cervello ¾ì

VIDEOGIOCO: DEFINIZIONI

johnson
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½=¥ neuroscienze ci offrono una spiegazione. I 
neuroscienziati hanno distinto il modo in cui il 
cervello cerca gratificazione e il modo in cui 
esprime piacere . Il sistema di gratificazione ruota 
intorno alla dopamina , un neurotrasmettitore che 
interagisce con i recettori del nucleus accumbens, 
settore del sistema limbico responsabile delle 
emozioni¾ì

VIDEOGIOCO: DEFINIZIONI

johnson
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½6Í ĂÄĂċ¥ÒZ ċÄ¥Õ¥ rÚÕċÚ {¥ÍÍ¥ gratificazioni attese 
e quando queste non arrivano si abbassa il livello 
di dopamina scatenando l'istinto del desiderio 
ardente . Questo sistema dopaminergico © rÁÄZÒZċÚ 
del neuriscienziato PankseppørÄþrĐÄċÚ {Ä þÄr¥þrZù 
e spinge a esplorare nuove strade per la 
gratificazione ¾ì

VIDEOGIOCO: DEFINIZIONI

johnson
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½?¥ÍÍZ ĖÄċZ Ė¥þZ ÍZ ¸þZċÄ±ÄrZĜÄÚÕ¥ © ZÄ ÒZþ¸ÄÕÄ 
{¥ÍÍý¥ĂÄĂċ¥ÕĜZ óĐÚċÄ{ÄZÕZy Õ¥Ä ĖÄ{¥Ú¸ÄÚrÁÄ © 
ovunqueì n«o MÚÍÚ Ä ĖÄ{¥Ú¸ÄÚrÁÄ Ú±±þÚÕÚ ĐÕ 
cocktail di gratificazione e esplorazione 
interattiva , mentre i film, la tv, la musica, i libri, 
e in generale tutti gli altri media, non si esplorano 
ÄÕ ÒÚ{Ú ÄÕċ¥þZċċÄĖÚ¾ì

VIDEOGIOCO: DEFINIZIONI

johnson
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pensiamo il 
videogioco come se 

±ÚĂĂ¥ ĐÕ« 
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SPECCHIO
VIDEOGIOCO: SIMILITUDINI
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SPECCHIO
6 ĖÄ{¥Ú¸ÄÚrÁÄ Ė¥ÄrÚÍZÕ{Ú øÄÒÒZ¸ÄÕÄ {¥Í þ¥ZÍ¥ùy 
mettono le persone coinvolte di fronte alle 
rÚÕċþZ{{ÄĜÄÚÕÄ {¥ÍÍZ þ¥ZÍċ` Ú{Ä¥þÕZy rÚÕ rÄà rÁ¥ 
accade o che potenzialmente potrebbe accadere 
nelle nostre vite.
MÄ © {Ä ±þÚÕċ¥ ĐÕZ øþ¥ZÍċ` ZĐÒ¥ÕċZċZùy rÁ¥ 
aggiunge elementi interpretativi , che con le giuste 
ÒÚ{ZÍÄċ` æ¥þÒ¥ċċ¥ {Ä ¸ÄĐÕ¸¥þ¥ Z{ ĐÕZ ÒZ¸¸ÄÚþ¥ 
comprensione del mondo circostante.

VIDEOGIOCO: SIMILITUDINI
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SPECCHIO
) ÍÄĖ¥ÍÍÚ ±ÚþÒZċÄĖÚy ÍZ æÚĂĂÄiÄÍÄċ` {Ä rÚÕ±þÚÕċZþĂÄ 
rÚÕ ĐÕZ þZææþ¥Ă¥ÕċZĜÄÚÕ¥ {¥ÍÍZ þ¥ZÍċ` ±ÚþÕÄĂr¥ 
ÍûÚææÚþċĐÕÄċ` {Ä ÍZĖÚþZþ¥ ĂĐÍÍ¥ þ¥ĂæÚÕĂZiÄÍÄċ` {Ä 
ciascun cittadino/persona , sia nelle micro -
situazioni di conflitto quotidiane, sia nei confronti 
di un andamento macro delle dinamiche mondiali 
verso cui siamo spesso spettatori passivi e 
anestetizzati.

VIDEOGIOCO: SIMILITUDINI
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SPECCHIO
In quanto specchio, i videogiochi consentono di 
elaborare consapevolezza, rispetto a:
ÅrÁÄ ĂÄ ©
ÅrÁ¥ ċÄæÚ {Ä ĂÚrÄ¥ċ` ĂÄ ĂċZ þ¥ZÍÄĜĜZÕ{Ú ¥ Z óĐZÍ¥ 

si vorrebbe aspirare
Åquali sono le paure maggiormente diffuse
Åda cosa si fugge e dove si cerca rifugio
ÅóĐZÍ¥ æþÚċÚċÄæÚ {Ä Õ¥ÒÄrÚ ÄÒÒZ¸ÄÕZþÄÚ © ĂċZċÚ 

costruito
ÅrÁÄ þZææþ¥Ă¥ÕċZ Íû)ÍċþÚ {Z Ă¦

VIDEOGIOCO: SIMILITUDINI
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PONTE
VIDEOGIOCO: SIMILITUDINI
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PONTE
I videogiochi permettono di oltrepassare la soglia 
{¥ÍÍZ þ¥ZÍċ` ±ÄĂÄrZćÒZċ¥þÄZÍe, per simulare azioni 
æÚĂĂÄiÄÍÄ ÄÕ ĐÕZ þ¥ZÍċ` rÁ¥ ÕÚÕ ċÚ¸ÍÄ¥y ÒZ Z¸¸ÄĐÕ¸¥ 
¥Ăæ¥þÄ¥ÕĜ¥y æÚĂĂÄiÄÍÄċ`y Ăæ¥þÄÒ¥ÕċZĜÄÚÕÄì (Ä ĂÄ æĐà 
preparare ad affrontare una situazione in cui 
vorremmo essere , o in cui probabilmente si 
Ăr¥¸ÍÄ¥þ` æþ¥ĂċÚ {Ä ¥ĂĂ¥þ¥ì

VIDEOGIOCO: SIMILITUDINI
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PONTE
A livello formativo, il passaggio costante da 
øZċċĐZÍ¥ù èþ¥ZÍ¥é Z øĖÄþċĐZÍ¥ù èæÚĂĂÄiÄÍ¥é ¥ {Z 
øĖÄþċĐZÍ¥ù Z øZċċĐZÍ¥ùy rÄÚ© ÍûZÕ{ZċZ ¥ ÄÍ þÄċÚþÕÚ 
ZċċþZĖ¥þĂÚ ÄÍ øæÚÕċ¥ùy rÚÕĂ¥Õċ¥ {Ä affrontare il 
ĖÄþċĐZÍ¥ rÚÕ Í¥ ¥Ăæ¥þÄ¥ÕĜ¥ {¥ÍÍûZċċĐZÍ¥ e di 
þÄæÚþċZþ¥ Õ¥ÍÍûZċċĐZÍ¥ Í¥ þÄ±Í¥ĂĂÄÚÕÄ ÒZċĐþZċ¥ Õ¥Í 
virtuale .

VIDEOGIOCO: SIMILITUDINI
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PONTE
A livello formativo, il processo si attua attraverso 
un percorso che fa:
Åindividuare gli elementi positivi e negativi dei 

due mondi
Åriflettere sulle ÒÚ{ZÍÄċ` {Ä ÄÕċ¥þæþ¥ċZĜÄÚÕ¥ {¥ÍÍ¥ 

due dimensioni del reale
Åscegliere le soluzioni opportune
Åpermettere di arricchire il proprio bagaglio 

esperienziale

VIDEOGIOCO: SIMILITUDINI
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ACQUARIO
VIDEOGIOCO: SIMILITUDINI
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ACQUARIO
6Í ĖÄ{¥Ú¸ÄÚrÚ æĐà ¥ĂĂ¥þ¥ ÄÕċ¥ĂÚ rÚÒ¥ ĐÕ ZróĐZþÄÚ 
molto complesso, dove il progettista/sviluppatore 
ha cercato di þÄrÚĂċþĐÄþ¥ ĐÕZ þ¥ZÍċ` ĖÄĂÄiÄÍ¥ Z ċĐċċÄ 
da dietro uno schermo , una finestra su un mondo 
ÄÕ rĐÄ Ė¥Õ¸ÚÕÚ þZææþ¥Ă¥ÕċZċ¥ {¥ÍÍ¥ ĖÄċ¥ øĖÄþċĐZÍÄù 
a cui il giocatore deve dare senso .

VIDEOGIOCO: SIMILITUDINI
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ACQUARIO
(ÚÒ¥ ÄÕ ĐÕ ZróĐZþÄÚy {ÚĖ¥ Íû¥rÚĂÄĂċ¥ÒZ þÄæþÚ{ÚċċÚ 
non consente di far convivere prede e predatori e 
ÍûÄÍÍĐĂÄÚÕ¥ {Ä ¸ĐZþ{Zþ¥ ĐÕZ æÚþĜÄÚÕ¥ {Ä Úr¥ZÕÚ ±Z 
{ÄÒ¥ÕċÄrZþ¥ rÁ¥ ÍZ ĖÄċZ ĂÚċċûZróĐZ © i¥Õ ZÍċþZ 
cosa, in molti videogiochi alcune condizioni 
vengono modificate, se non addirittura eliminate, 
per evitare che al giocatore si possano presentare 
situazioni che renderebbero eccessivamente 
{Ä±±ÄrÄÍ¥ ÍûZċċÄĖÄċ` {Ä ¸ÄÚrÚo, addirittura, 
porterebbero ad una fine anticipata della sua 
esperienza videoludica.

VIDEOGIOCO: SIMILITUDINI
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il mercato dei
videogiochi nel 

2018
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MERCATOGLOBALEVIDEOGIOCHI 2018

NewZoo - Global Game Market - 2018 -08
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MERCATOGLOBALEVIDEOGIOCHI 2018 - PER SEGMENTO

NewZoo - Global Game Market - 2018 -08



Internet Safer Day 2k19 | IIS Moreschi | Milano | dott. Andreoletti

MERCATOGLOBALEVIDEOGIOCHI 2018 -2021 - PER SEGMENTO

NewZoo - Global Game Market - 2018 -08
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MERCATOEUROPEOVIDEOGIOCHI 2018

NewZoo - Global Game Market - 2018 -08
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MERCATOEUROPEOVIDEOGIOCHI 2018

NewZoo - Global Game Market - 2018 -08
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elencatemi i
videogiochi

(video games)
a cui avete giocato
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videogioco
online
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MERCATOGLOBALEVIDEOGIOCO ONLINE 2018

SuperData Research - 2016
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MERCATOGLOBALEVIDEOGIOCO ONLINE 2018
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ITALIA : PREVISIONEUTENTI ONLINE/ MOBILE

Statista - 2018



Internet Safer Day 2k19 | IIS Moreschi | Milano | dott. Andreoletti

ITALIA : TEMPO DEDICATO AL GIOCO ONLINE DAGLI ADOLESCENTI

Statista - 2018
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ITALIA : TEMPO DEDICATO AL GIOCO ONLINE DAI BAMBINI

Statista - 2018
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ITALIA : CLASSIFCAVIDEOGIOCHI IN BASE AI FOLLOWERSU FACEBOOK

Statista - 2019
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FORTNITE: NUMEROGIOCATORI

Statista - 2018
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FORTNITE: NUMEROGIOCATORI

Statista - 2018
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trend
videoludici
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Project xCloud (Microsoft)
La fase di beta -ċ¥ĂċÄÕ¸ © æþ¥ĖÄĂċZ rÚÕ Íýinizio del 
2019 ¥ ÍýÄ{¥Z © óĐ¥ÍÍZ rÁ¥ ĂÄ æÚĂĂZ giocare, senza 
ĂÚÍĐĜÄÚÕ¥ {Ä rÚÕċÄÕĐÄċ`y {Z óĐZÍĂÄZĂÄ {ÄĂæÚĂÄċÄĖÚ

CLOUD GAMING
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PlayStation Now (Sony)
Permette di giocare in streaming a oltre 600 titoli 
sviluppati per PlayStation ďy Č ¥ ¶ ĂÚÍÚy æ¥þày ĂÚÍÚ 
su PS4 e su Windows

CLOUD GAMING
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Cloud Gaming (Nintendo)
Funziona con concetti del tutto simili a quelli 
{¥¸ÍÄ ZÍċþÄ rÚÒæ¥ċÄċÚþy ÒZ æ¥þ ÚþZ © ÍÄÒÄċZċÚ ZÍÍ¥ 
versioni "cloud" di 2 videogame 
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Project Stream (Google)
La nuova creatura di Alphabet , che ha mosso i 
primi passi a fine 2018, sperimentando la 
æÚĂĂÄiÄÍÄċ` {Ä ¸ÄÚrZþ¥ ÄÕ rÍÚĐ{ ZÍÍýĐÍċÄÒÚ ¥æÄĂÚ{ÄÚ 
di Assassin's Creed
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Elastic Compute Cloud (Amazon)
Permette di prendere in affitto la potenza 
elaborativa di uno dei server sparsi per il mondo 
per farci girare software (anche videogiochi) 
altrimenti inaccessibili al proprio sistema
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Cloud Gaming
Il cloud gaming, chiamato anche gaming on 
{¥ÒZÕ{y © ĐÕ tipo di gioco online .
Attualmente ci sono due tipi principali di giochi 
cloud:
Å giochi cloud basati su streaming video
Å giochi cloud basati sullo streaming di file
Il cloud gaming mira a fornire agli utenti finali un 
esperienza ludica diretta e priva di attriti dei 
giochi su vari dispositivi.
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CLOUD GAMING

https://shadow.tech/int
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