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i : gioco al chiuso capire il gioco di qualcuno
glochl .dl strategia gioco educativo  gioco di prestigio Ny A
gioco dicarte  giochi d'azzardo Z O¥c { ¥

stare al gioco gioco elettronico ~ 9ioco digambe  gioco online
giochi matematici  giochi di gruppo gioco a somma zero gioco di |9C9
fare qualcosa per gioco far buon viso a cattivo gioco giochi di pazienza

rovinarsi al giOCO giOCO del calcio fuori giOCO gloco G!e”a pa”aVOIO
videogioco  giochienigmistici © A® | AUr'0 belig&p(‘é) 8%3170%0
la catena le lasciava gioco per tutta I'ampiezza della gabbia
casa da gioco gioco della pallacanestro giochi del mediterraneo

fare il gioco di qualcuno chi sa il gioco non l'insegni teoria dei giochi
giochi individuali - gioco serio  prendersi gioco di qualcuno  gioco scenico
giocodelrugby A Ur AA { A cofphgnd i giochi
barare al gioco  aver buon gioco su qualcuno _ _ _
giochi d'intelligenza gioco all'aperto prestarsi al gioco di qualcuno

gioco in borsa fare il doppio gioco avere il vizio del gioco
gamication (udiciz2azione ) avere buon gioco | 2 BUACZ AC
. S < stanzadeigiochi 9ioco del tennis
fare il doppio gioco giochi olimpici <coprire il Broorio Aioco
compagno di gioco  gioco delle bocce P proprio g
fare un gioco cauto, prudente, corretto, scorretto, elegante, veloce

giochi d'acqua
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glochi da tavolo
(board games)
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Il gloco
come metafora
{A POz Al

Internet Safer Day 2k19 | IIS Moreschi | Milano | dott. Andreoletti

s
4 ) ® @ @
2 H
23 S
C &
$
s D"




Internet Safer Day 2k19 | IIS Moreschi | Milano | dott. Andreoletti




S| gioca
per educare
ad una cultura
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DAL 10 SETTEMBRE AL 18 NOVEMBRE

AMICH BT SCUOLA

FACCIAMO INSIEME
UN REGALO
ALLA TUA SCUOLA
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Profilo | PuntiChiara2a | Premi | Vantaggi | Faq & Contatti

m Iniziativa Missioni Vivi l'efficienza

W
(4690 spendibili)
PUNTI Chiara2a | 5
PUNTI efficienza

PUNTI G

efficienza

Crediti Casa

@
piﬁeﬂlde;m::nmi

FAI CRESCERE LA TUA EFFICIENZA! ,
COMPLETA LE MISSIONI, ACCUMULA CREDITI CASA E COME
K(W)LASSIFICA PERSONALIZZA LA TUA CASA DELLEFFICIENZA FUNZIONA =

la tua posizione 1° in classifica i

Rendi piu efficiente la tua casa
e vinci fino a 100€ in buoni
fornitura luce o gas.

635 1,_13 | ROBERTO

mancano 4 giorni

Internet
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IL GIOCO E IL GIOCARE CARATTERISTICHE

divertimento, fatica,
svago, concentrazione,
piacere, tensione,
rilassatezza, Zi Al Ac vy
disimpegno regole,

strategia
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IL GIOCO E IL GIOCARE TASSONOMIA

>U{ ZI Caratteristica Dimensione
agon Istinto di gara competizione
alea placere nel tentare la caso
sorte
mimicry |tendenza al travestimento simulacro
ilinx eAZr ¥p¥ O¥I1 1 G Zvertgine
AcZi Al Ac { ¥1 |

Roger Caillois - 1958 - | giochi e gli uomini

&H [@IoEIe)
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IL GIOCO E IL GIOCARE TASSONOMIA

Al o,  AUrzZp¥u © Up{AOzc¢cU
< paidia ludus
wBpb¥ 0O0Z 6DBPZAA

Incondizionatamente un
principio comune di
divertimento, di turbolenza,

di libera improvvisazione e
spensierata pienezza vitale
attraverso cui si manifesta

una fantasia di tipo

AOr UOc¢cpUI T Z¢U%

B 0¥ADPi ¥pzZzOGz A
AeUOcz0O¥Z ©
totalmente assorbita,
disciplinata { Z DO0 ¥ A/
crescente che mira a

piegarla a delle

convenzioni arbitrarie,
Imperative e di proposito
ostacolanti, a contrastarla
A¥Oaxp¥ @&AEW%

0D .
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IL GIOCO E IL GIOCARE DEFINIZIONE ( POSSIBILE?)

61 . AUruU © POyZe¢cAEACc¢c X
A Libera

A Separata

ncerta

mproduttiva

Regolata

—ittizia

o To T I
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IL GIOCO E IL GIOCARE REGOLE

—

U, OA | AUr Z¢c¢Ub¥ Ar ¥ | A¥
| Ai ¥p Z O¥ O (pincig gedethleched
governano le sue scelte ¢ 3

U, OA AAO Ul Z Ac¢cpzZc¥, K AZ @&
sbagliata (a condizione che questi concetti
POossano essere interpretati nel senso esatto), sta
alla discrezione del giocatore utilizzarla o
scartarla %
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COSA POSSIAMO DIRE DEL GIOCO? | L GIOCO E UNA SORTADI «

zona franca

territorio di confine

[¥0O¢chU ¥ +DUD
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VIDEOGIOCO DEFINIZIONI
%61 EA{¥U, £ AUr U ©regpl©sonoAUr U
gestite automaticamente da un dispositivo

elettronico che utilizza un'interfaccia uomo

macchina basata sul display come sistema di
output %1

wikipedia

[oose)
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VIDEOGIOCO DEFINIZIONI
B(UO 1 Z ¢c¥i ¥EAAAUOY { ¥EA
vedere, con il videogioco cosa vuoi fare ¥4l

antinucci

[oose)
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VIDEOGIOCO DEFINIZIONI
%61 EA{ ¥ U, Adicofarma@o dBrabtratico
Come dire: agisce sul sistema nervoso , ma solo se
Al AU, ¥¢ccU © r UOA¥OGA¥Oc¢

fulco

[oose)
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VIDEOGIOCO DEFINIZIONI
%61 EA{¥U, DA¥ r@ADMAZ { ¥ihkd
fortemente meritocratico (se sel bravo, fai strada)
n « o p@&formativo e p Ar AA¥{ ¥ Zi Al Ac
&b Z¢Ar Zé i

bittanti
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VIDEOGIOCO DEFINIZIONI
%6l EA{¥U, £ ZO¥OKA r WBcbpbuf z
sport e la danza, tra la narrazione e
l'esplorazione i n « o @terfle@anale di

soclalizzazione , un catalizzatore di interessi e di
eZ AAAUOA 3%

bittanti

[oose)
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VIDEOGIOCGO DEFINIZIONI
%6 EA{¥U, AUr AA AUOU { AE¥O
medium comunicativi , sempre meno forme di
intrattenimento ludico fini a se stessi e A¥ O ¥
O¥cZ+xUp¥ {¥I _pzO{¥ ., AUrUu
vita %41

nardone
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o
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VIDEOGIOCQO. DEFINIZIONI

5] ¥ b ridd@ogiochi sono accattivanti? Per

capire quale sia il motivo per cui I videogiochi
attraggono in modo straordinario occorre un

modello funzionante di come lavora il cervello Yal

johnson

©0RIO
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VIDEOGIOCQO. DEFINIZIONI

2= ¥euroscienze ci offrono una spiegazione. |
neuroscienziati hanno distinto il modo in cui il

cervello cerca qgratificazione e il modo in cui
esprime piacere. Il sistema di gratificazione ruota
iIntorno alla dopamina , un neurotrasmettitore che
Interagisce con | recettori del nucleus accumbens,
settore del sistema limbico responsabile delle
emozioni %1

johnson

©0RIO

Internet Safer Day 2k19 | IIS Moreschi | Milano | dott. Andreoletti




VIDEOGIOCO DEFINIZIONI
%61 AAAC¥OZ ¢ AyGicaziobi Bedd {
e guando queste non arrivano si abbassa il livello
di dopamina scatenando l'istinto del desiderio
ardente . Questo sistema dopaminergico © r AAZ
del neuriscienziato Pankseppgr Apr PA¢ U {

e spinge a esplorare nuove strade per la
gratificazione i

johnson

[oose)
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VIDEOGIOCO DEFINIZIONI
5?2 ¥1 1 Z EACZ E¥pzZ |1 Z | pzcAA
[ ¥ 1T y¥AAAC¥OGZ O0DPUCA{AzZzOZ
ovunquei n«o MUI U A EA{¥U, AU
cocktail di gratificazione e esplorazione
Interattiva , mentre i film, la tv, la musica, 1 libri,

e In generale tutti gli altri media, non si esplorano
AO OU{ U AOc¥pzZc¢cAEUG®I

johnson
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VIDEOGIOCQO. SIMILITUDINI

% B e T Oy e S TR C:’ég; B MR
A RN o T S S A TS R
¢ T N Y Z A~ Sw =2 o AT R
S 3‘ ""’" Z NS =
i
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VIDEOGIOCQO. SIMILITUDINI

SPECCHIO

6 EA{¥U, AUr AA E¥Ar Ui z~O{ U
mettono le persone coinvolte di fronte alle
ruoOcpzZ{{ AGAUOA { ¥ Irzud ¥rzA 3
accade o che potenzialmente potrebbe accadere

nelle nostre vite.

MA © {A zpxad¥x DD OA¥C Z
aggiunge elementi interpretativi , che con le giuste
OQU{ Zil A¢> e&=¥pO¥cc¥ {A _ ADPO
comprensione del mondo circostante.
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VIDEOGIOCQO. SIMILITUDINI

SPECCHIO

) | AE¥I 1 U *+UpOZ¢AEUY | Z e
ru0 POZ pZaexep¥A¥OcZGAUOY¥

| WeeaeUp ¢ DPOAC™ { A | ZEUpPZpY¥ /£
clascun cittadino/persona , sia nelle micro -

situazioni di conflitto quotidiane, sia nei confronti

di un andamento macro delle dinamiche mondiali

VEerso cul slamo spesso spettatori passivi e

anestetizzati.
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y @% ® @ @
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VIDEOGIOCQO. SIMILITUDINI

SPECCHIO

In quanto specchio, i videogiochi consentono di

elaborare consapevolezza, rispetto a:

Ar AA AA ©

Ar A¥ ¢Aa=U { A AUr A¥c™ AA A
si vorrebbe aspirare

A quali sono le paure maggiormente diffuse

A da cosa si fugge e dove si cerca rifugio

A6PZI ¥ &pUcUcAaxeU { A O¥OAr
costruito

Ar AA pZexep¥A¥O¢cz 1 a)l cecpU

O
h{e\r‘ \ ® @ @
e S
5>
05 P
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VIDEOGIOCQO. SIMILITUDINI

PONTE

KRR 2~ X XXX I =.:-;~=ma mm* oo LR
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VIDEOGIOCQO. SIMILITUDINI

PONTE

| videogiochi permettono di  oltrepassare la soglia
[ ¥ 1 Z p¥ZIl ¢ e peAsimuldré &2idnt ¥ p
2UAAAi AlTA AO POz p¥zlc¢c® r
YAx¥pA¥OG¥yYy &UAAAI Al Ac vy
preparare ad affrontare una situazione in cul
vorremmo essere , 0 In cui probabilmente si

Ar ¥ | A¥p® &p¥AcU { A ¥AA¥)p

oy,
s ‘ %’% ® @ @
S
05 A5
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VIDEOGIOCQO. SIMILITUDINI

PONTE
A livello formativo, Il passaggio costante da
@ZCCDZI ¥Uu ep¥ZIi ¥é Z gEApcC
GEAPCDZI ¥U Z @Z¢cecbDZIl ¥uy r
ZCCPZE¥pPAU Al g aUdonateyl r U
EAPpcDZI ¥ rUO 1 ¥ ¥AadpA¥OG
bAaeUpczZpY¥ O¥1 1 0zZ¢cchDZIl ¥ 1 ¥
virtuale .
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VIDEOGIOCQO. SIMILITUDINI

PONTE
A livello formativo, Il processo si attua attraverso

un percorso che fa:

A individuare gli elementi positivi e negativi  dei
due mondi

A rifletteresulle  OU{ Zzl A¢> { A AOc¥p
due dimensioni del reale

A scegliere le soluzioni opportune

A permettere di arricchire il proprio bagaglio
esperienziale

[oose)
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VIDEOGIOCQO. SIMILITUDINI

ACQUARIO

1 a s

e S

S, S
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VIDEOGIOCQO. SIMILITUDINI

ACQUARIO

61 EA{¥U, AUrU a=ba ¥AA¥DpY¥
molto complesso, dove il progettista/sviluppatore
hacercatodi p Ar UACpDBDApY DOZ p¥7Z
da dietro uno schermo , una finestra su un mondo

AO rPA E¥O, UOU pZaexep¥A¥Oc
a cul Il giocatore deve dare senso
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VIDEOGIOCQO. SIMILITUDINI

ACQUARIO

(UO¥ AO PO Zro6bzpAUy { UEY¥
non consente di far convivere prede e predatori e

| AT I PAAUOY¥ {A . DzZp{ Zpb¥ D
{ AO¥OCcAr Zp¥ rA¥ 1z EAcz A
cosa, In molti videogiochi  alcune condizioni
vengono modificate, se non addirittura eliminate,
per evitare che al giocatore si possano presentare
situazioni che renderebbero eccessivamente

[ A+x+Ar Al ¥ | 0 Za addiriftdra ~ { A
porterebbero ad una fine anticipata della sua
esperienza videoludica.
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Il mercato del
videogiochi nel
2018
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MERCATOGLOBALEVIDEOGIOCHI 2018

EUROPE,
MIDDLE EAST & AFRICA

$28.7Bn
+8.8% YoY

LATIN AMERICA

$5.0Bn 2018 TOTAL $71.4Bn
$137.9Bn a

+13.3%

YoY

ASIA-PACIFIC

+13.5% YoY +16.8% YoY

NORTH AMERICA

$32.7Bn

+10.0% YoY

NewZoo - Global Game Market - 2018 -08

P 00
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MERCATOGLOBALEVIDEOGIOCHI 2018 - PER SEGMENTO
BROWSER PC GAMES

CONSOLE GAMES = $4.3Bn

$34.6Bn 13.9% YoY

+4.1% YoY

DOWNLOADED/BOXED
PC GAMES

2018 TOTAL $28.GBI'I
$137.9Bn
+13.3%

YoY

+4.5% YoY

TABLET GAMES
(SMART)PHONE

$13.9Bn GAMES
+13.1% YoY $56.4Bn
+29.0% YoY

NewZoo - Global Game Market - 2018-08
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MERCATOGLOBALEVIDEOGIOCHI 2018 -2021

$174.0Bn

$160.5Bn
©2018 Newzoo

$148.1Bn

$134.9Bn

$121.7Bn

MOBILE

$91.2
Bn

MOBILE

MOBILE $81.3

$72.0 10% b
Bn

4%

27%
MOBILE
LA $56.0
Bn

2017 2018 2019 2020 2021

- PER SEGMENTO

+9.3%

TOTAL MARKET CAGR
2017-2021

@ Boxed/Downloaded PC
@ Browser PC

. Console

@ Tablet

. Smartphone

NewZoo - Global Game Market - 2018 -08
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MERCATOEUROPEOQOVIDEOGIOCHI 2018

$20.0Bn

2018 Revenues Generated in W-EU

$3.1Bn
0 +5.6%
* . Italy- n 2017-2018 YoY Growth
W
$4.5Bn  $4.7Bn '
U.K. Germany
8
$2.0Bn
Spain
} 14.5% 408,943,000
357,477,000

Online Population

206,961,000

Gamers

Share of 2018

@ @ Global Revenues

NewZoo - Global Game Market - 2018 -08

£ o088

i
O n?
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MERCATOEUROPEOQOVIDEOGIOCHI 2018

COUNTRY/MARKET POPOLUATION ONLINE POPULATION TOTAL REVENUES

1 CHINA 1,415M 850M $37,945M

3 JAPAN 127M 121IM $19,231M

5 GERMANY 82M 76M $4,687M

7 FRANCE 65M 58M $3,131M

9 SPAIN 46M 39M $2,032M

1 RUSSIA 144M 113M $1,669M

13 BRAZIL 21™M 142M $1,484M

NewZoo - Global Game Market - 2018 -08

y}\\“ﬂh’"ﬂﬂ%‘%
f 0cl0
®
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videogloco
online
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MERCATOGLOBALEVIDEOGIOCO ONLINE 2018

The Revenue of Digital Games Industry in the U.S.
in Million U.S. Dollars by Game Category (2016)

6000

1,794 1,682 1,670

Revenue in million U.S. dollars

547

Mobile Console F2P MMO Social PC P2P MMO

SuperData Research - 2016
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MERCATOGLOBALEVIDEOGIOCO ONLINE 2018

M The worth of the global PC online game market in 2018 is expected to reach 32.6 billion U.S.

dollars. (Capcom, 2017)

74% of all the video games and computer sales were sold in digital format form.
(Entertainment Software Association, 2017)

There are 55.2 million online console gamers in the U.S. and it's expected to grow by 3% in

2020. (eMarketer, 2016)

A Worldwide online gaming traffic reached 915 petabytes per month in 2016 and is expected to
C
L 4

grow by 79% more in 2019. (Cisco Systems, 2017)

Internet Safer Day 2k19 | IIS Moreschi | Milano | dott. Andreoletti

@I



ITALIA . PREVISIONEUTENTI ONLINE MOBILE

Forecast of Video Games users by segment in Italy from 2017 to 2023 (in

million)
17.5
15.8 16.1
15
é 12.5
£
E 10.23 10.33 10.39
i 9.84 10.08
u ie——
i 10 9.47
8.73
7.5 6.78 E 719
: 6.2 6.51
5.85
5.33
5
2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023

Game category

== Download Games == Mobile Games Online Games

Statista - 2018
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ITALIA. TEMPODEDICATO AL GIOCO ONLINE DAGLI ADOLESCENTI
Time dedicated by teenagers to online gaming in Italy in 2017

50%

40% 38%

30%

20%

Share of respondents

10%

0%

Between one and Between two and Less than one hour More than three | don't play every
two hours three hours hours day

Statista - 2018

o,
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gp‘ \Zq- : S :
S
BY NC SA
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ITALIA. TEMPODEDICATO AL GIOCO ONLINE DAl BAMBINI

Time dedicated by kids to online gaming in ktaly in 2017

50%

41%

40%

30%

20%

Share of respondents

10%

0%
Between one and Less than one hour Between two and | don't play every More than three
two hours three hours day hours

Statista - 2018

o,

&4

JNCIOSIO
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ITALIA. CLASSIFCAVIDEOGIOCHI IN BASE Al FOLLOWERSU FACEBOOK

Leading ten computer games in Italy as of December 2018, by number of
Facebook page fans*

Criminal Case 1651719
FarmVille 1200 949
Pet Rescue Saga 947 388
Bubble Island 2 679 626
Fruit Ninja 602 914
EA Sports FIFA 593 773
Assassin's Creed 591 132
FantaBook 577 390
Mario 550 609
EA Sports FIFA Italia 523 407
0 250 000 500 000 750 000 1000000 1250000 1500000 1750000 2O0..

Mumber of Facebook page fans*

Statista - 2019

o,

&4

JNCIOSIO
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FORTNITE NUMEROGIOCATORI

Fortnite Gained 150+ Million Users in 2018 (So Far)

Number of registered Fortnite players worldwide

200m | 200m e/

Peak concurrent players

150m @ Q

January 18 November ‘18 S
100m = B e

.0

50m

Aug Sep Oct Nov Dec Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Nov
17 17 17 17 17 18 18 18 18 18 18 18 18 18 “18 18

Statista - 2018

P i,

i)l OO
g
4 BY NC SA
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FORTNITE NUMEROGIOCATORI

Fortnite - The All-Consuming Gaming Hype
Self-reported weekly time Fortnite players in the U.S. spend playing the game

Have you ever missed school/work to play Fortnite?
B Yes,alot [ Yes, but not much

20.5%

Players in high school/college

15.9%

Players with full-time jobs

32.5%

29.4%

17.3%
13.1%
. 3
0-5 hours 6-10 hours 11-15 hours 16-20 hours 21+ hours

Statista - 2018
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CLOUD GAMING

Project xCloud (Microsoft)

Lafasedibeta -c ¥ AC AO, © @aepinizibdeA ¢ Z
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CLOUD GAMING

PlayStation Now (Sony)
Permette di giocare in streaming a oltre 600 titoli

sviluppati per PlayStaton dy C ¥ T AUI U
su PS4 e su Windows

o
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S
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CLOUD GAMING

Cloud Gaming (Nintendo)

Funziona con concetti del tutto simili a quelli

{¥ I A ZIc¢cpA rUO&x¥cAcUpy O
versioni "cloud" di 2 videogame
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CLOUD GAMING

Project Stream (Google)

_a nuova creatura di  Alphabet, che ha mosso |

orimi passi a fine 2018, sperimentando la
eUAAAI Al A¢> { A AUr zp¥ AO
di Assassin's Creed

5
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CLOUD GAMING

Elastic Compute Cloud (Amazon)

Permette di prendere in affitto la potenza
elaborativa di uno dei server sparsi per il mondo
per farci girare software (anche videogiochi)
altrimenti inaccessibili al proprio sistema
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CLOUD GAMING

Cloud Gaming

Il cloud gaming, chiamato anche gaming on

{ ¥ 0Z O{ ytip@di oo online

Attualmente ci sono due tipi principali di giochi
cloud:

A giochi cloud basati su streaming video

A giochi cloud basati sullo  streaming di file

Il cloud gaming mira a fornire agli utenti finali un
esperienza ludica diretta e priva di attriti del
giochi su vari dispositivi.
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CLOUD GAMING

A new kind of PC

Horget abeut hardware: Shadow is a full Windows computer
you can access through a simple app. Enjoy your high-end
remote computer on any platform you want.

B

Gaming performance . Multiple devices Hardware upgrades Hassle free
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https://shadow.tech/int
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